 四川昼煜网络科技有限公司
公司简介：四川昼煜网络科技有限公司是一家专注于全球移动娱乐市场的独立研发商，主要主要从事Android/iOS/WP等智能系统移动平台游戏开发。
公司成立于2016年，从定制研发针对海外市场的手游产品起步，到2020年转型集游戏自研和定制研发的新型科技公司，秉承“以人为本，用创新创造快乐”的制作理念，以优秀的游戏品质树立了良好的品牌形象。
招聘信息

【平面设计】
岗位职责：
1、 负责一线游戏产品创意内容设计输出：线上线下品牌活动视觉化、游戏版本创意执行推广、联动跨界设计融合、泛文娱生态内容衍生设计等；
2、 跟进产品需求、参与项目头脑风暴，落地可执行的设计方案和创意输出；
3、 从事游戏双线广告Banner、主视觉KV、H5广告、创意海报等相关设计工作。
任职要求：
1、具备扎实的美术功底，熟悉创意、设计、制作等方面的专业知识，熟练使用包括PS、AI在内的各种工作软件；
2、熟悉游戏文化，热爱玩游戏者优先；
3、有较好的设计理念，思维敏捷，具有美术功底及良好的创意构思能力；
4、具有良好的理解和沟通能力、团队合作精神；有强烈的责任感，工作认真细致；
一到三年视觉设计从业经验。良好的美术设计基础，在图形、版式、字体设计、色彩方面有系统积累，具备一定的创意策划能力和提案能力。
5、 有强烈的自我学习进化欲望、随市场需求不断更新迭代自我的技能和思维境界；
6、如具备插画、3D、额外特长优先考虑。



【动画设计】
岗位职责：
1、对作品的背景、故事情节进行构建，实现作品的前期策划；
2、针对作品情节，设定动画人物所需的道具与场景设计，使其符合作品的表达；
3、根据作品人物的性格、容貌描写，构建动画人物角色；
4、利用2D和3D动画设计软件，创作和构思动画角色、道具和场景；
5、配合其他相关人员进行动画作品的特效及动作设计等细节；
6、根据具体的要求，对动画作品的细节部分进行处理和修改，以便最终达到预期的效果；
7、 负责动画作品宣传过程中需要的海报、周边等产品的设计。
 任职资格：
1、具备对新知识、新技能的学习能力和创新创业能力;
2、具备动漫设计所需要的创意创新、协作执行能力; 
3、具备动漫设计与制作的管理与服务能力; 

【游戏角色模型设计】
岗位职责：
1、根据角色的原画设计，高品质的还原设计思路，制造出符合项目要求的次世代角色；
2、负责3D模型的制作和贴图制作，也包括模型的优化和修改；
3、负责导入制作好的游戏角色到引擎，在引擎中赋予并调试材质达到要求的美术效果任职要求：
1、大专以上美术、环艺设计、插画设计、视觉设计等专业；
2、创新意识强，良好的团队精神和沟通能力。
3、熟练的应用3dsMax，PhotoShop，Painter等软件。

【游戏场景建模师】
岗位职责：
1、负责高精度场景.道具.建模和贴图的制作
2、独立制作完成项目要求的内容
3、熟练3Dmax，PS，maya，zbruh等与工作相关的软件。
任职资格:
1、熟练使用3DMAX，PS，BODYPARINTER，maya等软件及手绘板的使用；
2、大专以上学历，具有扎实的美术功底。
3、有地图编辑的经验为佳。
4、具备良好的团队精神，有刻苦耐劳与积极务实的工作态度，热爱游戏；
5、造型能力强，对游戏风格把握好，能够准确制作出原画设计的内容。



【视觉设计】
岗位职责：
1、 熟悉并喜欢游戏、动漫、创意视觉表现行业；
2、根据创意要求进行设计，包括平面广告、网页、H5、TVC创意脚本等；
3、设计并制作日常游戏活动专题页、海报、创意广告；
4、游戏相关品牌线上线下活动的品宣视觉设计；
5、参与前瞻性产品的创意设计和动态DEMO的实现。
任职资格:
1、大专及以上学历，至少1年及以上相关工作经验；
2、熟练运用Photoshop、Illustrator等设计师吃饭软件；
3、良好的审美意识和艺术修养，能够对行业变化和设计趋势做出有效的判断和不断学习能力；
4、工作认真负责、积极主动，有团队合作精神，有较强的抗压能力；
5、有手绘或C4D能力、专业院校毕业、4A或互联网设计经验者优先。

【游戏特效】
职责职责:
1、负责AR(增强现实)产品中的,战斗,技能,场景,道具,UI等特效;
2、了解unity或UE4等相关工作引擎工具；
3、积极主动配合3D动作设计人员,保证技能等特效与动作的高度匹配度;
4、熟悉shader制作,对模型材质把控,对整个画面效果最终把关;
5、能与其他团队成员协作解决技术难题和其他挑战;
6、为人踏实,有责任心,良好的团队合作意识;
7、熟悉管线渲染的技能,优先录用。
任职资格：
1、大专及以上学历,美术与艺术相关院系毕业;
2、色彩感觉良好,熟知动画的运动规律;
3、有一定游戏或相关特效的制作经历，可接受实习生;
4、具有良好的审美能力,想象力丰富
【次世代】
岗位职责：
1、负责3D次世代角色制作（首饰道具，头发等饰品）
2、根据原画需求独立完成制作模型、UV以及贴图效果
3、熟练使用3d,Zbrush,photoshop ,SubstancePainter等建模和绘图软件
4、配合团队和直属上级的工作, 良好沟通能力，积极的完成上级委派的工作任务
任职资格:
1、具备良好的美术基础，对造型有很好的理解，注重细节把握，具备良好的审美观
2、具有强烈的责任心和工作耐心，善于与他人沟通，并且有良好的团队合作精神，同时具有自主独立解决问题的能力 ?
4、熟悉shader制作,对模型材质把控,对整个画面效果最终把关
5、能与其他团队成员协作解决技术难题和其他挑战;
6、为人踏实,有责任心,良好的团队合作意识;
7、熟悉管线渲染的技能,优先录用。
任职资格：
1、美术与艺术相关院系毕业;
2、色彩感觉良好,熟知动画的运动规律;
3、有一定游戏或相关特效的制作经历，可接受实习生;
4、热爱游戏行业人事可接受非专业。
【市场销售】
岗位职责：
1、开发新客户,并进行客户拓展与维护工作；
2、了解客户需求,寻找销售机会，建立与企业的深度合作关系,解决销售及执行过程中的各种问题和挑战
热爱推广工作，能吃苦，想挣钱，阳光开朗，自信心强；
3、公司看重人才及学习能力，有强烈的赚钱意识；
4、具有一定的市场分析及判断能力，良好的客户服务意识；
5、诚实可靠，有责任心，有团队合作意识，抗压能力强
任职资格:
1、专科以上学历，专业不限；
2、性格开朗，具有较强的语言组织表达能力；
3、具有较强的团队沟通协调能力；
4、具备良好的客户拓展能力；
5、性格外向,愿意与人打交道.
6、愿意学习,希望加入游戏行业.
【人事行政】
岗位职责
1、人员招聘与面试；
2、员工入职、培训、考核；
3、劳动合同签订与辞退、离职办理；
5、公司制度的执行与完善，员工考勤与绩效考核；
6、公司会议的组织与记录、传达；
7、办公室公共区域卫生维护；
8、公司邮寄件的收发、记录；
9、公司办公用品的管理、申购；
10、微信公众号与网站的更新；
11、公司团建等活动的策划、组织；
12、公司安排的其他临时性任务。
任职要求：
1、形象与气质佳，普通话流利，有较强的亲和力与沟通能力；
2、大专以上学历，人力资源或文秘类类似专业，有人事工作经历及理工科本科学历等优先。
3、熟悉行政文档写作技巧，熟练使用办公软件；
4、熟悉劳动法规，有一定的组织策划能力,，成熟有仪态和气质；
5、男女不限。
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